TYPE H 『HIBACHI はんま～Ver.』

ご苦労だった･･･と

言いたいところだが、

君たちには消えてもらう。

貴様らは知らんだろうが

我が１０００年の闘争は

ここで勝利と言う終焉を迎える。

これから貴様等は

なんの手助けも受けず、

ただひたすら、死ぬだけだ。

どこまで、もがき苦しむか

見せてもらおう。
死ぬがよい
・ユニット能力『HIBACHI』
	HP
	参加ユニット数×1.5

	属性
	機械

	装備
	Ｉフィールド発生装置、サブフライトユニット＋飛行


· 戦闘AI

	
	攻撃を受けた時
	両軍のターン終了時

	移動
	攻撃をしたユニットに

移動力2で接近
	移動しない

	行動

（サイコロの目）
	1～3
	『注水』　攻撃範囲 90cm / 90cm

一番近いユニットを中心にした散布射撃を行う
どんな技能/特殊能力や[魔法]でも無効化できない1ダメージを与える。

	
	4～6
	『洗浄』　ユニットを中心に半径60cm 『魔法』
効果範囲内にいる全てのユニットに、攻撃判定３の曲射攻撃を行います。判定はサイコロを1回だけ振り、その結果を全てのユニットに適応します。


・特殊能力 『発狂』

オブジェクト以外の[魔法]が2回発動した場合、『発狂』状態になります

『発狂』中の戦闘AIは以下の通りです。

	
	攻撃を受けた時
	両軍のターン終了時

	移動
	攻撃をしたユニットに

移動力3で接近
	移動しない

	行動
	『全自動洗濯機』　ユニットを中心に半径75cm 『魔法』
効果範囲内にいる全てのユニットに、攻撃判定4の曲射攻撃を行います。判定はサイコロを1回だけ振り、その結果を全てのユニットに適応します。


TYPE H 『Sin HIBACHI はんま～Ver.』

果たしてここまで来たか。
腹立たしいまでに優秀である。

だがもっとも望ましい形に進んで

来ているのはとても愉快だ。

我が未来改竄素敵計画は

君らの強い命を以って

ついに完遂されることとなる。

いよいよもって死ぬがよい。

そしてさようなら。

・ユニット能力『Sin HIBACHI』
	HP
	参加ユニット数×3 （2体分）

	属性
	機械

	装備
	Ｉフィールド発生装置、サブフライトユニット＋飛行


· 戦闘AI

行動は各オブジェクトごとに行います。
オブジェクトの攻撃は他のオブジェクトに当たりません。

	
	攻撃を受けた時
	両軍のターン終了時

	移動
	攻撃をしたユニットに

移動力2で接近
	移動しない

	行動

（サイコロの目）
	1～3
	『注水』　攻撃範囲 90cm / 90cm

一番近いユニットを中心にした散布射撃を行う

どんな技能/特殊能力や[魔法]でも無効化できない1ダメージを与える。

	
	4～6
	『洗浄』　ユニットを中心に半径60cm 『魔法』
効果範囲内にいる全てのユニットに、攻撃判定3の曲射攻撃を行います。判定はサイコロを1回だけ振り、その結果を全てのユニットに適応します。


・特殊能力 『発狂』

オブジェクト以外の[魔法]が4回発動した場合、『発狂』状態になります

『発狂』中の戦闘AIは以下の通りです。

	
	攻撃を受けた時
	両軍のターン終了時

	移動
	攻撃をしたユニットに

移動力3で接近
	移動しない

	行動
	『二葬式洗濯機』　ユニットを中心に半径75cm 『魔法』
効果範囲内にいる全てのユニットに、攻撃判定4の曲射攻撃を行います。判定はサイコロを1回だけ振り、その結果を全てのユニットに適応します。


TYPE J 『JACK・O』
よくここまで逃げ切れたな・・・

残念だがここまでだ。

この世に天国などないのさ

そう私がいる限り

この世の破滅まで貴様を追い続けるだろう・・・

では気を取り直してはじめようか・・・

続きを！！！

・ユニット能力『JACK・O』
	HP
	参加ユニット数＋2

	属性
	機械

	装備
	電子戦兵器、毒ガス散布機、発煙筒、（射突型エネルギー兵器）


· 戦闘AI

	
	攻撃を受けた時
	両軍のターン終了時

	移動
	攻撃をしたユニットから離れるように移動力３で移動
	移動しない

	行動


	以下の設置を一度に行う（[設置兵器]扱い）

	
	発煙筒
	設置兵器を中心に半径30㎝以内に２ターンの間、煙幕を発生させる。

煙幕は半遮蔽物として扱います。

	
	毒ガス
	設置兵器から半径30㎝以内の空間に毒ガスを散布します。

この範囲内に入ったすべてのユニットは、１ダメージを受けます。毒ガスの効果は２ターン持続します。

	
	ECM
	フィールド全域に、広範囲ＥＣＭを発生させます。
ＥＣＭは［機械］属性を持つすべてのドールさん（使用者は装備に付属しているＥＣＭシールドによって守られるため除く。ただし他者使用のＥＣＭは影響する）の移動力と攻撃判定をそれぞれ－１にする。

また「ビームライフル」「ビームサーベル」「高出力荷電粒子砲」「ミサイル」等の攻撃判定にも－１のペナルティを付けさせます。
またＥＣＭの効果範囲内では［通信］が発令できません。
ＥＣＭの効果は２ターン持続します。


・特殊能力 『絡みつき』

JACK・Oの半径15cm以内にいるユニット1体に絡みつきます。
絡み付かれたユニットは一切の移動及び行動､サイコロを振ることが出来なくなります。

絡み付かれたユニットは、行動フェイズにて振りほどくか、他のユニット(敵味方問わず)にJACK･Oごと自身を攻撃してもらい、振りほどくことが出来ます。
振りほどいたJACK・Oは任意の方向へ30cm吹き飛ばせます。
また、絡み付かれたユニットが男性型の場合、無効化不可の1ダメージを受けます。
TYPE S 『SHIRAISHI Rising form』

ＷＡＷＡＷＡ
・ユニット能力『SHIRAISHI』
	HP
	参加ユニット数×2

	属性
	人間（パフォーマー）

	装備
	なし


· 戦闘AI

	
	攻撃を受けた時

	移動
	攻撃をしたユニットに移動力4で接近

	行動
	以下の行動を順に行う

	
	『ルパンダ～イブ』　射程 60ｃｍ
一番近いユニット1体に向かって、ダメージ0の突撃攻撃（曲射攻撃）を行います。

	
	『WAWAWAの波動』　ユニットを中心に半径15cm
効果範囲内にいる全てのユニットに、攻撃判定4ダメージ－3（ただし0にはならない）の白兵攻撃を行います。判定はサイコロを1回だけ振り、その結果を全てのユニットに適応します。
攻撃が当たったユニットは、次の自軍ターン終了まで行動不能になります。


・特殊能力 『白石』
白石は白石にして、白石である白石の白石から白石へ白石

　
ご苦労だった。
誠に見事な働きである。
反乱分子は鎮圧された。
未来に帰って十分休んでくれ

 HYPERLINK "http://dic.nicovideo.jp/a/%E3%83%BB%E3%83%BB%E3%83%BB" ・・・

 HYPERLINK "http://dic.nicovideo.jp/a/%E3%80%82" 。

と、言いたいところだが、

我々の未来をより輝けるものにするために、
私はこの時代から新たな秩序を築くことにした。

さしあたり貴公らには私の獄滅極戮兵器群と戦ってもらう

 HYPERLINK "http://dic.nicovideo.jp/a/%E3%80%82" 。
涙と鼻水の覚悟はよろしいか？
【正に恐悦至極】　　　　　　[それなくね

 HYPERLINK "http://dic.nicovideo.jp/a/%EF%BC%9F" ？]

（どちらか一方をお選びください）

TYPE Z 『ZATSUZA はんま～Ver.』

よくここまできたものだ。

貴様らは私の全てを奪ってしまった。

これは許されざる反逆行為といえよう。

この最終鬼畜兵器をもって貴様等の罪に

私自らが処罰を与える。
死ぬがよい
・ユニット能力『ZATSUZA』
	HP
	参加ユニット数×2

	属性
	機械

	装備
	Ｉフィールド発生装置、サブフライトユニット＋飛行


戦闘AI
	
	攻撃を受けた時
	両軍のターン終了時

	移動
	移動しない
	移動しない

	行動
	『後光』　ユニットを中心に半径75cm 『魔法』
効果範囲内にいる全てのユニットに、攻撃判定4の直射攻撃を行います。判定はユニットごとに行います。


・特殊能力 『バリア』

全てのサイコロの判定において、『6』が3回出た場合発動。
HP6のバリアを張る（装備の効果を受けない）。

バリア中は本体にダメージが入りません。

バリア破壊の際の余剰ダメージは本体に反映されない。
	
	攻撃を受けた時
	両軍のターン終了時

	移動
	移動しない
	移動しない

	行動
	2～5
	『ビット攻撃』　180cm/180cm 
効果範囲内にいる全てのユニットに、攻撃判定4の曲射攻撃を行います。
対空射撃が可能な武器を所持していれば迎撃することができます。

	
	1 , 6
	『ふぐ刺し』（エネルギー兵器）
半径60㎝以内の空間にふぐ刺しを散布します(直射撃)。

この範囲内に入ったすべてのユニットは、１ダメージを受けます。


・ユニット能力『HIBACHI』
	HP
	10（3VS3時）　15（5VS５時）

	属性
	機械
	移動力
	3

	装備
	Ｉフィールド発生装置、サブフライトユニット＋飛行

	行動

（サイコロの目）
	1～3
	『注水』　攻撃範囲 90cm / 90cm

一番近い敵ユニットに直射攻撃を行う

どんな技能/特殊能力や[魔法]でも無効化できない1ダメージを与える。

	
	4～6
	『洗浄』　ユニットを中心に半径45cm 『魔法』
効果範囲内にいる全てのユニットに、攻撃判定３の曲射攻撃を行います。判定はサイコロを1回だけ振り、その結果を全てのユニットに適応します。


· 特殊能力 『発狂』
HIBACHI以外の自軍のユニットの平均HPが『2』以下になったときに発動する。

『発狂』中の行動は以下の通りに変化します。
	行動
	『洗濯機』　ユニットを中心に半径60cm
効果範囲内にいる相手のユニットに、攻撃判定4の曲射攻撃を行います。
攻撃成功時、サイコロの目の半分の値（小数点切上げ）範囲内にいる味方ユニットのHPを回復します。

ユニット判定はサイコロを1回だけ振り、その結果を全てのユニットに適応します。


